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Simbol Use Case Diagram
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Simbol

Deskripsi

Actor : Menspesifikasikan himpuan peran
yang pengguna mainkan ketika
berinteraksi dengan use case.

Dependency : Hubungan dimana
perubahan yang terjadi pada suatu elemen
mandiri (independent)akan mempengaruhi
elemen yang bergantung padanya elemen
yang tidak mandiri (independent).

Generalization : Hubungan dimana objek
anak (descendent) berbagi perilaku dan
struktur data dari objek yang ada di
atasnya objek induk (ancestor).

Include : Menspesifikasikan bahwa use
casesumber secara eksplisit.

Extend : Menspesifikasikan bahwa use
casetarget memperluas perilaku dari use
casesumber pada suatu titik yang
diberikan.

Association : Apa yang menghubungkan
antara objek satu dengan objek lainnya.

Use Case : Deskripsi dari urutan aksi-aksi
yang ditampilkan sistem yang
menghasilkan suatu hasil yang terukur bagi
suatu actor.
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Simbol Activity Diagram
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Status awal : aktivitas sistem, sebuah
diagram aktivitas memiliki sebuah status
awal

D

Aktivitas : yang dilakukan sistem, aktivitas
biasanya diawali dengan kata kerja

<

Asosiasi percabangan : dimana jika ada
pilihan aktivitas lebih dari satu.

Asosiasi penggabungan : dimana lebih dari
satu aktivitas digabungkan menjadi satu

Status akhir : yang dilakukan sistem,
sebuah diagram aktivitas memiliki sebuah
status akhir.
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Simbol Sequence Diagram

Simbol Deskripsi

LifeLine : Objek entity, antarmuka yang
saling berinteraksi.

1

Message : Spesifikasi dari komunikasi
antar objek yang memuat informasi-
L P informasi tentang aktifitas yang terjadi.

Message : Spesifikasi dari komunikasi
antar objek yang memuat informasi-
< | informasi tentang aktifitas yang terjadi
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